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RESUMO: 

A MAIORIA DAS TÉCNICAS DISPONÍVEIS HOJE EM DIA PARA SIMULAÇÃO DE MULTIDÕES ESTÁ FOCADA 

EM  UMA  SITUAÇÃO  ESPECÍFICA,  POR  EXEMPLO,  EVACUAÇÃO  EM  EVENTOS  PERIGOSOS.  POUCAS 
TÉCNICAS CONSIDERAM OS ASPECTOS CULTURAIS E DE PERSONALIDADE PRESENTES EM UMA SOCIEDADE 

PARA  DETERMINAR  O  COMPORTAMENTO  DOS  AGENTES.  PORTANTO,  ESTE  TRABALHO  TEM  COMO 

OBJETIVO CONSTRUIR UM FRAMEWORK CAPAZ DE  LIDAR COM DIFERENTES TEORIAS CULTURAIS E DE 

PERSONALIDADE  COMO  INPUT,  TRADUZINDO‐AS  EM  UMA  PARAMETRIZAÇÃO  DE  GRUPO,  QUE  VAI 
DETERMINAR O COMPORTAMENTO DE GRUPOS E MULTIDÕES EM AMBIENTES VIRTUAIS. ALÉM DISSO, 
INCLUÍMOS  NO  BIOCROWDS  UMA  RESPOSTA  DE  CONFORTO  PARA  OS  AGENTES,  EM  TERMOS  DE 

DENSIDADE  E  CARACTERÍSTICAS  TÉRMICAS  DO  AMBIENTE.  OS  RESULTADOS  INDICAM  QUE  OS 

MAPEAMENTOS  CULTURAIS  /  PSICOLÓGICOS  PARECEM  PROMISSORES,  UMA  VEZ  QUE  OS  AGENTES 

FORAM  CAPAZES  DE  SE  COMPORTAR  CONFORME  O  ESPERADO.  ALÉM  DISSO,  OS  AGENTES  FORAM 

CAPAZES DE REAGIR DEVIDO AO CONFORTO TÉRMICO E DE DENSIDADE, MELHORANDO SUA CAPACIDADE 

DE REAGIR ÀS MUDANÇAS DO AMBIENTE. 


